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Membaca berita merupakan salah satu aktivitas yang sering dilakukan oleh
masyarakat. Jika dulu masyarakat membaca berita melalui media cetak, sekarang
masyarakat membaca berita melalui media online. Media online dapat diakses
dimanapun dan kapanpun oleh pembaca selama terdapat jaringan internet. Salah
satu media online di Indonesia yang sudah cukup lama berkiprah dalam bidang
jurnalistik yaitu Kompas.com yang berada dibawah naungan Kompas Gramedia
Group. Penulis melakukan praktik kerja magang di Kompas.com melalui program
magang Digital Journalism Camp. Berawal dari penulis dan empat teman lainnya
membawa usulan proyek, Banyak Ngomong dan Usul (Bangsul_id), untuk
diajukan kepada Digital Journalism Camp. Bangsul_id adalah sebuah wadah
penyebaran berita yang mengemas kembali artikel-artikel media menggunakan
visualisasi seperti ilustrasi, teks, dan foto. Penulis diberikan tanggung jawab
sebagai content creator dan reporter dalam praktik kerja magang. Sebagai content
creator penulis mengerjakan visualisasi artikel-artikel Kompas.com yang sesuai
dengan kanal yang telah ditentukan kepada penulis. Adapun kanal-kanal tersebut
adalah Sains, Entertainment, Travel, Edukasi dan Lifestyle. Tidak menutup
kemungkinan, rubrik lainnya juga divisualisaskan oleh penulis. Setelah itu,
penyebaran konten visualisasi disebarkan melalui Instagram @bangsul_id. Selain
itu, sebagai reporter penulis juga melakukan peliputan dan menulis artikel yang
diberikan oleh editor.




Reading the news is one of the activities that is often done by the citizens. In the
past people read news through print media, now people read news through online
media. Online media can be accessed anywhere and anytime by the reader as long
as there is an internet network. One of Indonesia online media which has been
active for a long time in journalism is Kompas.com which is under Kompas
Gramedia Group. The author practices internship at Kompas.com through the
Digital Journalism Camp internship program. Beginning from the author and four
other friends proposed the project, Banyak Ngomong dan Usul (Bangsul_id), and
submitted to Digital Journalism Camp internship program. Bangsul_id is a media
which recreate media articles using visualizations such as illustrations, text and
photos. The author is given responsibility as a content creator and reporter in
internship work practices. As a content creator, the author works on the
visualization of Kompas.com articles in accordance with the channel that has been
determined to the author. The news’ segmentation that the author works on are
Science, Entertainment, Travel, Education and Lifestyle. There are also a
possibility that other rubrics are also visualized by the author. After that, the
distribution of visualization content was publish through Instagram @bangsul_id.
In addition, as a reporter the writer also covers and writes articles provided by the
editor.




Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah
memberikan anugerah-Nya kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan laporan
kerja magang dengan judul “Alur Kerja Content Creator dan Reporter di Media
Online Kompas.com” dengan baik dan tepat waktu. Laporan ini dibuat guna untuk
memenuhi syarat kelulusan mata kuliah Internship di Universitas Multimedia
Nusantara yang nantinya digunakan sebagai salah satu syarat kelulusan untuk
memperoleh gelar sarjana.
Penulis telah melaksanakan praktik kerja selama tiga bulan di Kompas.com
melalui Digital Journalism Camp. Kiranya, tiga bulan yang telah dijalani oleh
penulis telah membangun profesionalitas diri dalam pengalaman dan pengetahuan
penulis dalam dunia kerja.
Dalam menyusun laporan praktik kerja ini, penulis ingin mengucapkan terima
kasih kepada pihak yang telah memberi bantuan dan dukungan kepada penulis:
1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan perlindungan, berkat dan
kesehatan kepada penulis selama tiga bulan menjalankan praktik kerja di
Kompas.com hingga menyelesaikan laporan ini.
2. Orang tua dan keluarga yang selalu ada setiap waktu untuk mendukung
penulis melakukan pembelajaran di Universitas Multimedia Nusantara.
3. Universitas Multimedia Nusantara yang sudah memberikan kesempatan
kepada penulis untuk menuntut ilmu lebih luas dan melaksanakan praktik
kerja di dunia nyata.
4. F.X. Lilik Dwi Mardjianto, S.S., M.A. selaku Ketua Program Studi
Jurnalistik yang telah mempercayai penulis dan menyetujui tempat kerja
praktik penulis.
5. Anton Wisnu Nugroho, S.S., M.Si. selaku dosen pembimbing magang
sekaligus Pemimpin Redaksi Kompas.com yang mengarahkan penulis
untuk dapat melakukan praktik kerja di Kompas.com dan selalu sabar
dalam memberi saran dan mengarahkan penulis dalam penulisan laporan
magang.
vii
6. Erwin Hutapea selaku pembimbing lapangan penulis selama menjalankan
tiga bulan praktik kerja di Kompas.com dalam Digital Journalism Camp
yang selalu membimbing penulis dalam peliputan dan memberi saran dan
perbaikan dalam penulisan artikel dan konten.
7. Yohanes Enggar Harususilo dan Erwin Hutapea selaku editor dan asisten
editor desk Edukasi yang telah memandu dan membimbing penulis
selama berada di desk Edukasi.
8. Kistyarini dan Dian Maharani selaku editor Hype Kompas.com serta tim
Hype Kompas.com yang membimbing dan memberikan pelajaran kepada
penulis selama sebulan terakhir dalam membantu rubrik Hype.
9. Novya Nasrati, Adelia Galuh, dan Adinda Dwi selaku Marketing
Communication dan HRD Kompas.com yang telah membantu penulis
dalam mengurus segala administrasi untuk keperluan magang penulis.
10. Tim Banyak Ngomong & Usul (@bangsul_id) yang telah melaksanakan
projek praktik kerja magang bersama selama tiga bulan di Kompas.com.
11. Sahabat dan teman-teman terdekat yang selalu ada untuk mendukung dan
berbagi cerita: Tantiana Vida, Lavenna Senjaya, Sarah Sekar Larasati,
Michelle Florenzia, Aditya Driantama, Yosevin Sugiarto, Raisya
Tamimi.
12. Keluarga besar I’M KOM UMN dan COMMFEST UMN yang selalu
mendukung penulis selama melakukan praktik kerja lapangan hingga
penulisan laporan secara langsung maupun tidak langsung.
13. Kepada para pihak yang tidak dapat disebutkan satu-satu yang telah
membantu penulis selama praktik kerja baik secara langsung maupun
tidak langsung.
Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam laporan ini. Oleh
karena itu, penulis sangat terbuka dengan segala saran dan kritik. Penulis berharap
laporan ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan penulis selanjutnya.














1.1 Latar Belakang................................................................................................... 1
1.2 Tujuan Kerja Magang........................................................................................ 5
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang........................................................ 5
1.3.1 Waktu Pelaksanaan Magang..................................................................6
1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang.............................................................. 6
BAB II......................................................................................................................8
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN.................................................................8
2.1 Profil Perusahaan............................................................................................... 8
2.1.1 Sejarah Singkat.........................................................................................8
2.1.2 Data Perusahaan..................................................................................... 10
2.1.3 Logo Perusahaan.................................................................................... 11
2.1.4 Visi & Misi Perusahaan..........................................................................11
2.1.5 Kanal Kompas.com................................................................................ 12
2.1.6 Struktur Redaksi..................................................................................... 15
2.2 Ruang Lingkup Kerja Divisi Terkait................................................................15
2.2.1 Bangsul_id..............................................................................................17
2.2.2 Desk Edukasi.......................................................................................... 18
2.2.3 Desk Hype.............................................................................................. 19




3.1 Kedudukan dan Koordinasi..............................................................................22
3.2 Tugas yang Dilakukan......................................................................................23
3.3 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang.................................................................. 32
3.3.1 Bangsul_id..............................................................................................32
3.3.2 Desk Edukasi.......................................................................................... 49
3.3.3 Desk Hype............................................................................................ 54
3.3.4 Desk JEO................................................................................................ 59
3.3.5 Hambatan dan Solusi..............................................................................60
BAB IV.................................................................................................................. 63
SIMPULAN DAN SARAN................................................................................... 63
4.1 Simpulan.......................................................................................................... 63
4.2 Saran.................................................................................................................64
4.2.1 Saran untuk Universitas.......................................................................... 64







Gambar 1.1 Data Populasi Indonesia Per Januari 2019................................................. 1
Gambar 1.2 Data Peringkat Situs Di Indonesia..............................................................4
Gambar 2.1 Perjalanan Kompas.com............................................................................. 9
Gambar 2.2 Logo Kompas.com................................................................................... 11
Gambar 2.3 Struktur Redaksi Kompas.com.................................................................15
Gambar 2.4 Struktur Redaksi Digital Journalism Camp..............................................16
Gambar 2.5 Struktur Redaksi Bangsul_id....................................................................17
Gambar 2.6 Struktur Redaksi Edukasi......................................................................... 18
Gambar 2.7 Struktur Redaksi Hype............................................................................. 19
Gambar 2.8 Struktur Redaksi JEO............................................................................... 21
Gambar 3.1 Logo Bangsul_id...................................................................................... 33
Gambar 3.2 Maskot Bangsul_id...................................................................................36
Gambar 3.3 Artikel Manfaat Ketawa Bersama Warkop DKI Reborn......................... 37
Gambar 3.4 Rencana Konten Bangsul_id.................................................................... 38
Gambar 3.5 Proses Pengerjaan Konten........................................................................ 39
Gambar 3.6 Contoh Ukuran Konten 1:1...................................................................... 40
Gambar 3.7 Contoh Ukuran Konten 9:16.................................................................... 41
Gambar 3.8 Proses Penyimpanan Konten.................................................................... 41
Gambar 3.9 Proses Penyimpanan Konten.................................................................... 42
Gambar 3.10 Caption Konten Warkop DKI Reborn 3.................................................43
Gambar 3.11 Kalender Konten Bangsul_id................................................................. 44
Gambar 3.12 Tahap Konfirmasi Konten...................................................................... 45
Gambar 3.13 Contoh Konten Bangsul_id.................................................................... 46
Gambar 3.14 Contoh Konten Bangsul_id.................................................................... 47
Gambar 3.15 Contoh Konten dan Caption................................................................... 47
Gambar 3.16 Linktree Tautan Bangsul_id................................................................... 48
Gambar 3.17 Tampilan Tautan Artikel........................................................................ 49
Gambar 3.18 Tampilan CMS Kompas.com................................................................. 55
Gambar 3.19 Tampilan Basket Tulis............................................................................55
xi
DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Rincian Perkerjaan Mingguan Penulis......................................................... 24
